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Pour un cyberimplant qui ne nécessite pas
de cyberimplant de base (par exemple

un cyberimplant inferne), contentez-vous

, % d'inscrire chaque cyberimplant dans les lignes

1) en dessous du nom de la catégorie.

Pour un cyberimplant qui nécessite un
cyberimplant de base (par exemple un cybereil),
cochez la case pour indiquer que vous avez
I'implant de base. Inscrivez les extensions %
dans les lignes en dessous.
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